Materials for language learning
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Pytania - byc i miec¢, poziom podstawowy
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Zasady gry

W tej zabawie powtarzamy stowka zwigzane z ubraniami, wiosami, wyglgdem i charakterem, a przy
okazji cwiczymy pytania. Gramy w parach albo w matych grupach.
Jedna osoba wybiera obrazek (sq do siebie dos¢ podobne), a reszta probuje zgadngd, o ktory chodzi.
Mozna zadawac tylko pytania na tak/nie, np.

e Czy on ma brode”

e Czy ona ma dfugie wtosy?

e Czy ma zottq kurtke?

e Czysq w parku?

e Czy on jest wysportowany?
Kiedy kto$ zgadnie, zamieniacie sie rolami i zaczynacie od nowa.

Mozna grac¢ na poziomie Al - wtedy pytania sqg prostsze - albo na A2, gdzie da sie sprobowad
trudniejszych, np.:

e Czy wyglgda na powaznego?

e Czy wyglgda na wesotq osobe?

Czas gry? lle tylko chcecie! %2



Powtorka!
BYC

Czy ja jestem..?

Czy ty jestes..?

Czy on/ona/ono jest...?

MIEC

Czy ja mam..?

Czy ty masz...?

Czy on/ona/ono ma...?

Czy ja jestem zmeczony?

Czy ty jestes w domu?

Czy ona jest nauczycielkg?

Czy ja maom kota?

Czy ty masz ksigzke?

Czy on ma rower?

Czy my jestesmy...?

Czy wy jestescie...?

Czy oni/one sq...?

Czy my mamy...?

Czy wy macie...?

Czy oni/one majq...?

Czy my jestesmy gotowi?

Czy wy jestescie w szkole?

Czy oni sg w parku?

Czy my mamy duzo czasu?

Czy wy macie dtugopisy”?

Czy one majq siostry?



.,.,./////./////,. W

AR




Zgadnij kto!
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Zgadnij kto!




Zgadnij kto!
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Zgadnij kto!
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